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CURSO: PROGRAMACIÓN 
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REPASO SEGUNDA UNIDAD 


Instrucciones: Responda con lapicero y letra clara el siguiente cuestionario: 


1. ¿Qué es Sentencia Condicional? 
Es aquella que evalúa una expresión lógica, y a partir del resultado permite tomar una 
decisión entre una, dos o más opciones. 


2. ¿Qué otro nombre recibe el término “Expresión Lógica”? 
Condición. 


3. ¿Cuál es el nombre de la Sentencia Condicional? 
If 


4. Escriba la sintaxis de la sentencia IF: 
If Condición Then 
Instrucciones si la condición se cumple 
Else 
Instrucciones si la condición no se cumple. 
EndIf 


5. ¿Cuál es su traducción al español? 
Si Condición Entonces 
Instrucciones si la condición se cumple 
Sino 
Instrucciones si la condición no se cumple. 
FinSi 


6. ¿Qué valor devuelve una Expresión Lógica o Condición? 
Verdadero o Falso 


7. Liste operadores de comparación: 
> Mayor que 
< Menor que 
= Igual que 
<> No igual que 
>= Mayor o igual que 
<= Menor o igual que 


8. Indique el valor que devuelve la expresión 25 < 4: 
Falso 


9. Indique el valor que devuelve la expresión 25 <> 4: 
Verdadero 


10. Escriba la instrucción en lenguaje SmallBasic para determinar si un número es negativo o 
positivo: 
TextWindow.WriteLine("Ingrese número") 
Num = TextWindow.ReadNumber( >) 


if Num > O Then 

TextWindow.WriteLine("El número es Positivo”) 
Else 

TextWindow.WriteLine("El número es Negativo") 
EndIf 


11. ¿En qué consiste el If Anidado? 
Consiste en una segunda condición dentro de una sentencia IF, se utiliza cuando se necesitan 
más de dos opciones. 
ElseIf 


12. Escriba un programa en lenguaje SmallBasic que determine el mayor de dos números, sin 
tomar en cuenta que pueden ser iguales. 


TextWindow.WriteLine("Ingrese primer número:") 
A = TextWindow.ReadNumber () 
TextWindow.WriteLine("Ingrese segundo número: ”) 
B = TextWindow.ReadNumber() 


If A > B Then 
TextWindow.WriteLine("El primer número es mayor") 
Else 


TextWindow.WriteLine("El segundo número es mayor") 
EndIf 


13. Escriba un programa en lenguaje SmallBasic que determine el mayor de dos números, tomando 


en cuenta que pueden ser iguales. 


TextWindow.WriteLine("Ingrese primer número:") 
A = TextWindow.ReadNumber() 
TextWindow.WriteLine("Ingrese segundo número:") 
B = TextWindow.ReadNumber( >) 


If A > B Then 
TextWindow.WriteLine("El primer número es mayor") 
ElseIf A < B Then 


TextWindow.WriteLine("El segundo número es mayor") 
Else 


TextWindow.WriteLine("Los dos números son iguales") 
EndIf 


14. ¿Qué es SubRutina? 


Es la agrupación de varias instrucciones para luego ser invocadas en una sola llamada. 
15. Escriba un programa en SmallBasic que pida al usuario que ingrese datos, haga el cálculo y 


luego muestre el resultado, utilizando tres subrutinas para cada proceso: Ingreso, Calculo y 
Salida. 


' Definir SubRutinas 

Sub Ingreso 
TextWindow.writeLine("Ingrese dos números:”) 
N1 = TextWindow.ReadNumber() 
N2 = TextWindow.ReadNumber() 

EndSub 


Sub Calculo 
Suma = N1 + N2 
Resta = N1 - N2 
EndSub 


Sub Salida 
TextWindow.WriteLine("Suma: ” + Suma) 
TextWindow.writeLine("Resta: " + Resta) 
EndSub 


'— Inicio del programa — 
Ingreso() 
Calculo() 
Salida() 


